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Содержание курса внеурочной деятельности с указанием форм организации
и видов деятельности

Тема 1. Техника безопасности. Введение. Развитие науки и техники. Но
вые информационные технологии 
Лекция. Познавательная деятельность.
Требования техники безопасности, технической эксплуатации и сохранности 
информации при работе на компьютере. Дети получат знания о том, что такое 
информационная технология и каков ее инструментарий; узнают этапы разви
тия информационной технологии. Навыки безопасного и целесообразного по
ведения при работе с компьютерными программами и в сети Интернет, умения 
соблюдать нормы информационной этики и права.

Тема 2. Технология обработки текстовой информации
Проект. Практическая работа. Познавательная деятельность. Проектная дея
тельность.
Изучив эту тему, дети смогут самостоятельно подготовить к изданию школь
ный журнал, газету, бюллетень и пр., красиво и грамотно оформить доклад. 
Получат начальные знания основ издательской деятельности.

Тема 3. Настольная издательская система РмЬйзйег.Публикации на все 
случаи жизни
Проект. Практическая работа. Познавательная деятельность. Проектная дея
тельность.
Работая с настольной издательской системой Publisher, школьники быстро 
научатся создавать эффектные бюллетени, брошюры, объявления и веб
страницы, даже если раньше никогда не занимались издательским делом.

Тема 5. Технология обработки графической информации 
Тема 6. Adobe Photoshop. Растровая графика 
Тема 7. Corel Draw. Векторная графика
Проект. Практическая работа. Познавательная деятельность. Проектная дея
тельность.
Изучив данные темы, ребята смогут создавать рисунки в любых графических 
форматах. Создавать коллажи и др.

Тема 8. Создание презентаций PowerPoint.
Проект. Практическая работа. Познавательная деятельность. Проектная дея
тельность.



Данная тема знакомит с технологией создания различного рода презентаций, 
рекламы, «живых» объявлений и пр.

Тема 9. Создание баз данных в среде Access.
Проект. Практическая работа. Познавательная деятельность. Проектная дея
тельность
Цель данной темы научить пользоваться инструментарием работы в базе дан
ных, который позволит школьникам создавать сложные мультимедийные про
дукты.

Тема 4. Творческая работа. Выпуск газеты, создание визитки, оформление
доклада и т.д.
Тема 10. Мультимедийные проекты.
Проект. Практическая работа. Творческая деятельность. Проектно
исследовательская деятельность.
Здесь каждый может в полную силу проявить свою творческую индивидуаль
ность, интеллект, художественный вкус, знания, полученные в результате изу
чения курса «Мир информатики».
Тема 11. Подготовка к выставке работ курса «Я познаю компьютер».
Тема 12. Презентация работ.
Художественная деятельность. Творческая деятельность. Выставка. Конкурс. 
Презентация работ.
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3. Тематическое планирование по курсу 
«Я познаю компьютер»

№
п./п .

Т ем а
К ол-во
часов

И з них  
п рак ти к .

Ф орм а
к он тр ол я

1

Т ех н и к а  безопасности .
В ведени е. Р азви ти е науки  и тех н и к и . Н овы е  
и н ф ор м ац и он н ы е техн ол оги и .

1 - Т ест

2 ' *
Т ехн ол оги я  обработк и  тек стов ой  и н ф о р м а 
ции. .

17 13

2.1

В веден и е в настольны е и здател ьски е  си стем ы  
(ап п аратн ы й , програм м ны й и п о л ьзо вател ьски й  
уровн и  п оддерж ки ; объекты  п ечатн о го  издания)

1

В ы п уск  газеты  
«Ш кольн ы е 

новости».

2.2
П арам етры  страницы . У стан овка  парам етров  
страницы . А втоперенос.

1 1

2.3 П р ави ла  ввода текста. Р ед акти р о ван и е  текста. 1 1

2.4
Ф орм ати рован и е текста  (ш риф т, абзац , си м в о 
лы ).

1 1

2.5 С ти левое  ф орм атирование. 1 1

2 .6 О ф орм лен и е заголовков и п одзаголовков . 1 1

2.7 С оздан и е колонтитулов. 1 1

2.8
С оздание, редакти рован и е и ф о рм ати рован и е 
табли ц . В ставка диаграм м

1 1

2.9 Р аб о та  с иллю страциям и . 1 1

2 .10 М акети рован и е страниц. 1 1

2.11 О ф орм лен и е ти тульного  листа. 2 1

2 .12 П о д го то вка  к печати. П ечать 1 1

2 .13
С тан дарты  оф орм ления до ку м ен то в  в д ел о п р о и з
водстве. Б ланк организации , визитка.

2 1

2 .14
С оздан и е ш аблонов. С оздание д о ку м ен та  с п о 
м ощ ью  м астера.

2 1

3
Н астол ьн ая  издател ьск ая  си стем а  
РиЬ И эЬег.П убликации на все сл уч аи  ж и зн и .

2 2

3.1

Р азм ещ ение объектов на странице. Задний  план. 
С вязы ван и е текстовы х рам ок. Г р у п п и р о вка  и 

разм ещ ен и е объектов. В ращ ение и отр аж ен и е  
объектов.

1 1 С оздан и е о б 

лож ки  для док- 
л а д а (д и за й н  
оф орм лен и я).

3.2

И зм енение цветовы х схем. В ы п о л н ен и е  слияния. 

Р аб о та  с таблицам и . О бтекан и е кар ти н о к  т е к 

стом .

1 1

4
Т вор ч еск ая  работа. В ы п уск  газеты , создан и е  

ви зи тк и , оф ор м л ен и е д ок л ад а  и т.д.
' 3 3

В изитка, газета 
и т.д.

5
Т ехн ол оги я  обработк и  гр аф и ч еск ой  и н ф о р м а 
ции.

3 2

3



5.1

Р астровая  и векторная граф и ка (ф о р м аты  гр аф и 
ческих  ф айлов). М етоды  сж атия граф и ч ески х  
дан н ы х . С охранение изображ ен и й  в р азн ы х  ф о р 

м атах. П реобразование ф айлов из одн ого  ф о р м а
та  в другой.

1
М акет  эм б л е

м ы  ш колы  

С озд ан и е игры  
«П аззлы » для 

начальн ы х, 
классов5.2

Р астровы й  граф и чески й  редактор  PA IN T . Н ю ан 
сы , или см еш ивание красок. Что м ож н о  д елать  с 
р и сун кам и ?

2 2

6 A d ob e P hotoshop . Р астр ов ая  гр аф и к а. 6 5
6.1 ' % Р абочи й  стол A dobe Photoshop . 1

К оллаж  «Я и 
м ои  друзья»

6.2 С оздан и е вы деленны х областей  и р аб о та  с ним и. 1 1

6.3 С лои. Ц ветокоррекц и я и р етуш и рован и е. 2 2

6.4 Р абота  с текстом . П ечать и зображ ений . 2 2

7 C o r d  D raw . В ек торн ая  граф и ка. 6 6
7.1 И н струм ен ты  черчения, кривы е Безье. 2 2 М акет

и н ф о р м ац и о н 
ного  бан ера  

ш колы

7.2
С вой ства  объектов. Э ф ф екты . И м п о р т  точ ечн ой  
граф ики .

3 3

7.3 О сн овы  создания банера. 1 1
8 С оздан и е п р езен тац и й  P ow erP oin t. 11 11

8.1
О бъ екты  в прилож ении  P ow erP oin t. Зап уск  и н а 
стр о й ка  прилож ения P ow erPoin t.

1 1

У чебн ое посо- 
бие по лю би- 

м ом у  п редм ету

8.2 С озд ан и е  ф она, текста. В ставка  ри сун ков . 1 1
8.3 Н астр о й ка  аним ации  текста, ри су н ко в 1 1
8.4 Запуск  и н аладка презентации . 1 1

8.5
Д обавлен и е эф ф ектов м у льти м ед и а  (звука, в и 
деоклипа). 1 1

8.6 Н астрой ка  аним ации  аудио- и ви деокли п а. 1 1

8.7
С оздан и е презентации , состоящ ей  из н ескольки х  
слайдов . .

1 1

8.8 Р аб о та  с сортировщ иком  слайдов. 1 1
8.9 С оздан и е управляю щ и х  кнопок. 1 1

8.10
С оздан и е презен тац и и  (пособия) к уроку  и н ф о р 
м атики  или по др. предмету.

2 2

9 С оздан и е баз дан н ы х в ср еде A ccess. 8 7

9.1
П редставлен и е о базах данны х. В и ды  м оделей  
баз данны х. Т ипы  данны х.

1

Б анк дан н ы х  
«М оя библио- 

тека»

9.2 С труктура  БД. Зап олнение и н астройка. 2 2

9.3
С оздан и е БД через ф орму. О б ъ ед и н ен и е  таб ли ц  

БД.
2 2

9.4
О рган и зац и я  запроса. У даление зап и сей . Ф о р м а
ти рован и е отчета.

. 2 2

9.5 Н астр о й ка  запуска БД. 1 1
10 М ул ь ти м ед и й н ы е проекты . 8 8

10.1 П редставлен и е о м ульти м еди й н ы х  п родуктах . 1
М у л ьти м ед и й 

ны й п роект
10.2

С оздан и е м ульти м еди й н ого  проекта. В ы бор  т е 
м ы , п о стан овка  проблем ы , анализ объекта.

1 1
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10.3
Р азр аб о тка  сценария и синтез м одели . Т ех н о л о 
гия и ф орм а п редставлен и я ин ф орм ац и и .

1 1

10.4 С интез модели. 2 2
10.5 Р аб о та  с проектом . 2 2
10.6 П редставлен и е проекта. 1 1
11 П одготов к а  к вы ставк е работ  курса  «М и р  и н 

ф ор м ати к и ».
2 2

В ы ставка  работ
12 П р езен тац и и  работ. 1 1

И того  часов: 68 60
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Календарно-тематическое планирование

№  п/п Т ем а
К ол- 

во ча-
сов

Д а та
п р ов еден и я

П лан Ф ак т

1

Т ех н и ка  безопасности .
В ведение. Развитие науки и техн и ки . Н овы е и н ф о р м а

ц и он н ы е технологии .

1

. Т ехн ол оги я  обр аботк и  тек стов ой  и н ф ор м ац и и . 17
>

2

В веден и е в настольны е и здательски е  си стем ы  (ап п а
ратн ы й , програм м ны й и п о л ьзо вател ьски й  уровни  
п оддерж ки ; объекты  печатного  и здан и я)

1 -

3
П арам етры  страницы . У стан о вка  п ар ам етр о в  стр ан и 
цы. А втоперенос.

1

4 П р ави ла  ввода текста. Р ед акти р о ван и е  текста. 1

5 Ф орм ати рован и е текста  (ш риф т, абзац , сим волы ). 1

6 С ти левое  ф орм атирование. 1

7 О ф орм лен и е заголовков и подзаголовков . 1

8 С оздан и е колонтитулов. 1

9
С оздан и е, редакти рован и е и ф о р м ати р о ван и е  таблиц . 

В ставка  диаграм м
1

10 Р абота  с иллю страциям и. 1

11 М акети рован и е страниц. 1

12-13 О ф орм лен и е титульного  листа. 2

14 П о д го то вка  к печати. П ечать 1

15-16
С тан дарты  оф орм лен и я д окум ен тов  в д ел о п р о и зв о д ст
ве. Б ланк организации , визитка.

2

17-18
С оздан и е ш аблонов. С оздание д о ку м ен та  с п ом ощ ью  
м астера.

2

Н астол ь н ая  издател ьск ая  си стем а  

i'u h iish er .П убликации на все сл уч аи  ж и зн и .
2

19
Р азм ещ ен и е объектов на странице. Зад н и й  план . С вя
зы ван и е текстовы х  рамок. Г р у п п и р о вка  и р азм ещ ен и е  
объектов. В ращ ение и отраж ен и е объектов.

1

20
И зм ен ен и е цветовы х схем. В ы п о л н ен и е  слияния. Р а
бота с таблицам и . О бтекание карти н ок  текстом .

1

21-23
Т в ор ч еск ая  работа. В ы п уск  газеты , со зд ан и е в и 
зи тк и , оф ор м л ен и е док л ада  и т.д.

3

Т ехн ол оги я  обр аботк и  гр аф и ч еск ой  и н ф ор м ац и и . 3

24

Р астровая  и векторная граф и ка (ф орм аты  граф и ч ески х  
ф айлов). М етоды  сж атия граф и ч ески х  дан н ы х . С о х р а

н ен и е изображ ен и й  в разны х ф орм атах .

1

25-26
Р астровы й  граф ический  ред актор  PA IN T . РЬоансы , или 

см еш и ван и е красок. Что м ож но делать  с ри су н кам и ?
2

A d ob e P hotoshop . Р астровая  гр аф и к а. 6
27 Р абочи й  стол A dobe Photoshop. 1
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28 С оздан и е вы деленны х областей  и р аб о та  с ним и. 1

29-30 С лои . Ц ветокоррекция и ретуш и рован и е. 2

31-32 Р аб о та  с текстом . П ечать и зображ ений . 2

C o re l D ra w . В ек торн ая  граф и ка. 6
33-34 И н струм ен ты  черчения, кри вы е Безье. 2

35-37
С во й ства  объектов. Э ф ф екты . И м п о р т  то ч ечн о й  гр а
ф ики.

3

38 О сновы  создания банера. 1
С оздан и е п р езен тац и й  P ow erP oin t. 11

39 '
О бъ екты  в прилож ении  PowerPoint. Запуск  и н астр о й 

ка при лож ен и я PowerPoint.
1

40 С озд ан и е  ф она, текста. В ставка ри сун ков . 1
41 Н астр о й ка  аним ации  текста, ри сун ков 1
42 Запуск и н аладка презентации . 1

43
Д о б авлен и е эф ф ектов м у льти м ед и а  (звука, ви д ео к л и 
па). 1

44 Н астр о й ка  аним ации  аудио- и ви деоклипа. 1

45
С оздан и е презентации , состоящ ей  из н еско л ьки х  сл ай 
дов.

1

46 Р абота  с сортировщ иком  слайдов. 1
47 С оздан и е управляю щ их кнопок. 1

48-49
С озд ан и е презентации  (пособия) к уроку  и н ф орм ати ки  
или  по др. предм ету.

2

С оздан и е баз дан н ы х в среде A ccess. 8

50
П редставлен и е о базах данны х. В и ды  м оделей  баз 
дан н ы х . Т ипы  данны х.

1

51-52 С труктура  БД. Заполнение и н астройка. 2
53-54 С оздан и е БД  через ф орму. О б ъ ед и н ен и е  таб л и ц  БД. 2

55-56
О рган и зац и я  запроса. У даление зап и сей . Ф о р м ати р о 
вание отчета.

2

57 Н астр о й ка  запуска БД. 1
М ул ь ти м еди й н ы е проекты . 8

58 П редставлен и е о м ульти м еди й н ы х  п родуктах . 1

59
С озд ан и е м ульти м еди й н ого  проекта. В ы бор  тем ы , п о 
стан о вка  проблем ы , анализ объекта.

1

60
Р азр аб о тка  сценария и синтез м одели . Т ех н о л о ги я  и 

ф орм а п редставления инф орм ации .
1

61-62 С интез м одели. 2
63-64 Р абота  с проектом . 2

65 П редставление проекта. 1

66-67
П одготов к а  к вы ставк е работ  курса  «М и р  и н ф о р 
м ати к и ».

2

68 П р езен тац и и  работ. 1
И того часов: 68
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